
  

建立新的 docker image 來移植應用
● 為何需要建立新的映像檔？因為別人的 image很難在不用改的情況下直接套用

– 以 smartlab/flask為例，實現一個youtube轉mp3網頁應用程式會缺少
● 4個 python第三方模組 : flask_bootstrap, flask_moment, flask_wtf 和 youtube-dl

● 2個 ffmpeg轉檔程式 : ffmpeg和 ffprobe

● 建立 image有 3種方式 (Learn Docker – Fundamentals of Docker 18.x by Gabriel N. Schenker)

– 作法 1: Create a custom image by interactively changing the container layer and committing it (實驗 )

– 作法 2: Author a simple Dockerfile using keywords such as FROM, COPY, RUN, CMD and ENTRYPOINT to 

generate a custom image (正式規劃 )

– 作法 3: Export an existing image using docker image save and import it into another Docker host using docker 

image load (分享 )

● 透過 docker來方便實現程式的移植︰從個人私下用的 Linux作業系統到公司的群暉作業系統



  

將應用程式從個人電腦移植到雲端

後在公司的私有雲上跑一樣的網頁應用先在個人電腦上開發好網頁應用程式

遵守 docker 的標準化規範
(image 和 container)



  

以別人現成的映像檔為基礎來加入自己的工具

該映像檔的使用說明只有這一頁，而且還講得不夠精確。

主檔命名為 main.py

主檔命名為 main.py

主檔命名為 uwsgi.py



  

某網頁程式的架構和建映像檔的指令

為搭配該映像檔而修改

作法 2: 使用 Dockerfile 建映像檔

需要新增的 4 個 python 模組
程式的架構 ( 包含要加到映像檔的部份工具 )



  

所需東西準備好後，開始下指令建立映像檔

以新產生的映像檔為基礎，新建一個容器來測試應用程式



  

作法 3: 移植映像檔 (ubuntu->dsm)

移植後，映像檔可以在 dsm( 群暉的作業系統 )

的圖形化界面上看到，但是容器沒出現



  

作業系統的圖形化界面遺失容器資訊

執行中的容器缺少
youtube2mp3-uwsgi



  

8 倍效能

4 倍效能

為何需要別人的映像檔？
有很多原因，例如
1 不會自己架設正式的 http server

2 安全性 / 穩定
3 程式容易和作業系統切割
4 效能有機會大提昇 
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